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EQUIPO PSICOPEDAGOGICO
INTERVENCION GRUPAL
NORMAL SUPERIOR

GRUPO: TALLER N°: NOMBRE:
OBJETIVO:
TEMATICO ESTRATEGIA ACTIVIDAD RECURSOS | TIEMPO EVALUACION
Aspectos Aspectos metodoldgicos del | Cada una de las acciones que se Material de Medida | Indicadores de logro tanto del
relacionados | como realizar el taller. desarrollan a través de la apoyo que se | aproxima | objetivo principal como la
con el tema estrategia. Responde al qué voy a | requieren da de totalidad del taller.
principal y hacer. para las duracion | Tiene en cuenta
subtemas. actividades del taller.

propuestas,

incluye

recursos

técnicos,

fisicos y

humanos.

OBSERVACIONES: En este espacio se registran toda aquella informacion que se considera relevante, complementaria al tema determinado.




EQUIPO PSICOPEDAGOGICO
INTERVENCION GRUPAL
NORMAL SUPERIOR

GRUPO: ARTES Plésticas
OBJETIVO: Sensibilizacion y motivacion de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la
conformacion del grupo de trabajo, facilitando el desarrollo de autoesquemas y habilidades visoespaciales.

TALLERN®: 1

NOMBRE: “Expresiones diversas”

TEMATICO | ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACION
Inteligencias | Intervencion Saludo: 1) Los estudiantes participan
Kinestésica, psicoldgica 'y Presentacion de cada uno de los participantes en forma circular, abiertamente en la dindmica del
interpersonal, | fisioterapéutica | recordando el nombre de los comparieros anteriores. taller, muestran sorpresa y
intrapersonal. | a través de Por qué constituir un grupo de arte, como lo nombraran en la escuela. entusiasmo por sus propias
Intereses, técnicas Beneficios (personales, interpersonales, comunitarios, generacionales, evocaciones, recuerdos, fantasias y
gustos, artisticas como | etc) expresiones artisticas.
habilidades, | el dibujo, la Expectativas: 2) Los estudiantes denotan
vocacionales. | pintura, Construccion de acuerdos y normas basicas (Respeto por el otro, confianza en su gestualidad corporal
Historia del | plastilina, etc. cumplimiento en la asistencia, seguimiento de instrucciones, cuidadoy | y en las expresiones de otros.
arte. respeto por las opiniones y expresiones artisticas propias y de otros, 3) los estudiantes reconocen,
etc.), causas de salida del grupo. explican y valoran las diferencias en
Compartir experiencias sobre salidas y encuentros con lugares las expresiones artisticas del mismo
dedicados al arte (qué conocemos...). grupo.
RECURSOS TIEMPO Contenidos: COMPROMISOS
Profesional, | 45 minutos Breve resefia de la historia del arte (presentacion de imagenes con Todas las obras nos muestran cdémo
Estudiantes, distintas expresiones artisticas). pueden ser de diferentes las
Sillas, salon, Como identificar una obra (titulo, autor, dimensiones, técnica). creaciones de personas y épocas
Lapices, Como observar un dibujo (espacio, linea, composicion, punto). distintas. Esa riquisima variedad nos
hojas. Dibujo Observacion de una pintura (color, forma, luz, unidad, época, demuestra la necesidad de respetar y
Imégenes. movimiento, técnica, autor). valorar las diferencias entre
Formatos de Tomar un dibujo y cada estudiante lo amplia en otra hoja. Como cierre | personas, culturas y épocas, adn
asistencia 'y el grupo tratara de explicar y valorar las diferencias encontradas entre entre Nosotros mismos.
registro de las distintas versiones del mismo dibujo. Pag 13.
taller. Compromisos: traer acuarelas, colores, crayolas, marcadores o vinilos a

proximo taller.

OBSERVACIONES: Dirigido principalmente a estudiantes de grados transicion, primero y segundo




EQUIPO PSICOPEDAGOGICO
INTERVENCION GRUPAL
NORMAL SUPERIOR

GRUPO: ARTES Plasticas
OBJETIVO: Sensibilizacion y motivacion de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la

conformacion del grupo de trabajo, facilitando el desarrollo de autoesquemas y habilidades visoespaciales.

TALLER N°: 2 NOMBRE: “Mi construccion ”

TEMATICO | ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACION
Inteligencias | Intervencion Saludo. 4) Contempla, disfruta y asume una
Kinestésica, | psicologicay “Para presentarte en una hoja de revista recorta las letras de tu actitud de pertenencia a la naturaleza, a
interpersonal, | fisioterapéutica | nombre y armalo sobre un soporte de cartulina, pégalo con cintaatu | grupos de amigos y a un contexto
intrapersonal. | a través de camiseta”. (El juego de los juegos lamina 18). cultural particular.
Intereses, técnicas Recordando los acuerdos y normas basicas 5) Hace representaciones artisticas y
gustos, artisticas como | Actividad practica: ludicas,
habilidades, | el dibujo, la 1) Elegir una imagen o un objeto, reconocer las figuras geométricas 6) establece comunicacion con sus
vocacionales | pintura, que vemos en las formas y dibujarlas, 2) trabajar los detalles de cada | compafieros mediante simbolos u otras

plastilina, etc. una hasta que se parezca a la original, 3) aplicar colores y terminar la | expresiones psicoafectivas.

obra guiandose por la imagen original. Pag 24.

RECURSOS TIEMPO Puede dibujarse a si mismo como caricatura y seguir los pasos. COMPROMISOS
Profesional, | 45 minutos.
Estudiantes, Socializacion: El grupo tratara de explicar y valorar las experiencias
Sillas, salon, vivenciadas posterior a la realizacion de la actividad.
Lapices,
hojas, cinta, Cierre.

Formatos de
asistencia 'y
registro de
taller.

Esta actividad requiere de concentracion, mantenimiento de la
atencion, desarrollo motricidad fina y habilidades visoespaciales.
Refuerzo dispositivos basicos de aprendizaje, nociones espaciales
bésicas, disociacion de movimientos y lateralidad. Manejo de
emociones, autoconocimiento, empatia, tolerancia a la frustracion,
relaciones interpersonales, pensamiento creativo, solucion de

problemas, y toma de decisiones.

OBSERVACIONES:




EQUIPO PSICOPEDAGOGICO
INTERVENCION GRUPAL
NORMAL SUPERIOR

GRUPO: ARTES Plasticas
OBJETIVO: Sensibilizacion y motivacion de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la

conformacion del grupo de trabajo, facilitando el desarrollo de autoesquemas y habilidades visoespaciales.

TALLER N°: 3 NOMBRE: “las reglas de juego”

TEMATICO | ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACION
Inteligencias | Intervencion Saludo. 7) Expresa una actitud de respeto hacia
Kinestésica, psicoldgica 'y Recordando los acuerdos y normas bésicas dibujando un cerdito con | el género de manera sincera y segura.
interpersonal, | fisioterapéutica | un dado (El juego de los juegos lamina 119), cada jugador agita bien | 8) Asume con responsabilidad y
intrapersonal. | a través de el dado y lo lanza sobre la mesa, segun el nimero que salga, dibuja la | equilibrio sus éxitos y equivocaciones.
Intereses, técnicas parte correspondiente (1 cuerpo, 2 hocico, 3 cabeza, 4 colita, 5 patas, | 9) propone y disfruta actividades
gustos, artisticas como | 6 borrdn), el nimero seis un comparfiero puede borrar una parte del grupales que inciden a la calidad de su
habilidades, | el dibujo, la cuerpo del cerdito vecino. Gana el que termina primero su cerdito. medio ambiente.
vocacionales | pintura, Reflexion sobre las reglas en el juego

plastilina, etc. Actividad préctica:
RECURSOS TIEMPO Dibujar un bodegoén en una hoja, utilizando elementos sugeridos en COMPROMISOS
Profesional, | 45 minutos. imagenes, reconociendo las figuras geométricas. Aplica color. Pag 25 | Los seres humanos juegan por
Estudiantes, innumerables motivos. TG también
Sillas, salon, Socializacion: El grupo tratara de explicar y valorar las experiencias | juegas por muchisimas razones.
Lépices, vivenciadas posterior a la realizacion de la actividad. Jugar es dejar libres una cantidad de
hojas. deseos: deseos de ganar, de aprender la
Iméagenes Cierre. posibilidad de perder, de enfrentarse
artisticas pacificamente con los otros y con uno
historicas. Esta actividad requiere de concentracion, mantenimiento de la mismo.
Formatos de atencion, desarrollo motricidad fina y habilidades visoespaciales. ¢Por qué crees que tienen reglas y por
asistencia 'y Refuerzo dispositivos basicos de aprendizaje, nociones espaciales qué se pueden cambiar?
registro de bésicas, disociacion de movimientos y lateralidad. Manejo de
taller. emociones, autoconocimiento, empatia, tolerancia a la frustracion,

relaciones interpersonales, pensamiento creativo, solucion de

problemas, y toma de decisiones.

OBSERVACIONES:




EQUIPO PSICOPEDAGOGICO
INTERVENCION GRUPAL
NORMAL SUPERIOR

GRUPO: ARTES Plasticas
OBJETIVO: Sensibilizacion y motivacion de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la

conformacion del grupo de trabajo, facilitando el desarrollo de autoesquemas y habilidades visoespaciales.

TALLER N°: 4 NOMBRE: “Concentrado”

TEMATICO | ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACION
Inteligencias | Intervencion Saludo. 10) Inventa expresiones artisticas
Kinestésica, psicoldgica 'y Juega a encontrar cuantos arboles y animales se pueden formar con acorde a la edad y el desarrollo.
interpersonal, | fisioterapéutica | las letras de tu nombre, también puede ser veredas, pueblos, ciudades, | 11) Expresa apetencia por acceder a
intrapersonal. | a través de comidas o lo que desees (El juego de los juegos lamina 96). actividades culturales o vocaionales
Intereses, técnicas Recordando los acuerdos y normas basicas extraescolares.
gustos, artisticas como | Actividad practica: 12) Transforma creativamente
habilidades, | el dibujo, la Realizacion de caricatura, donde los nifios y las nifias crean un accidentes, errores e imprevistos.
vocacionales | pintura, personaje con rasgos de si mismos, a la cual le haran alguna parte del

plastilina, etc. cuerpo exagerada. Dicha exageracion ubicada en la singularidad y
RECURSOS TIEMPO subjetividad de cada estudiante le permite una representacion de COMPROMISOS
Profesional, | 45 minutos. caracter emocional que le posibilita una reorganizacion psicologica
Estudiantes, sublimada.
Sillas, salon,
Lapices,
hojas. Socializacion: El grupo tratara de explicar y valorar las experiencias
Iméagenes vivenciadas posterior a la realizacion de la actividad.
artisticas
historicas. Cierre.
Formatos de
asistencia 'y Esta actividad requiere de concentracion, mantenimiento de la
registro de atencion, desarrollo motricidad fina y habilidades visoespaciales.
taller. Refuerzo dispositivos basicos de aprendizaje, nociones espaciales

bésicas, disociacion de movimientos y lateralidad. Manejo de
emociones, autoconocimiento, empatia, tolerancia a la frustracion,
relaciones interpersonales, pensamiento creativo, solucion de

problemas, y toma de decisiones.

OBSERVACIONES:




EQUIPO PSICOPEDAGOGICO
INTERVENCION GRUPAL
NORMAL SUPERIOR

GRUPO: ARTES Plasticas
OBJETIVO: Sensibilizacion y motivacion de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la

conformacion del grupo de trabajo, facilitando el desarrollo de autoesquemas y habilidades visoespaciales.

TALLER N°: 5 NOMBRE: “di lo contrario”

TEMATICO | ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACION

Inteligencias | Intervencion Saludo. 1) Los estudiantes participan

Kinestésica, psicoldgica 'y Juego de los contrarios, en este juego una persona da una orden en abiertamente en la dindmica del taller,

interpersonal, | fisioterapéutica | secreto a su compafiero (cierra los 0jos, muévete, no hables), éste muestran sorpresa y entusiasmo por

intrapersonal. | a través de hace lo contrario a lo que se le pidid, y los otros adivinan cuél fue la | sus propias evocaciones, recuerdos,

Intereses, técnicas orden (EIl juego de los juegos ldamina 97). fantasias y expresiones artisticas.

gustos, artisticas como | Variaciones: decir la expresion contraria a la orden ejecutada. 2) Los estudiantes denotan confianza

habilidades, | el dibujo, la Descripcion opuesta de un objeto. en su gestualidad corporal y en las

vocacionales | pintura, Recordando los acuerdos y normas basicas expresiones de otros.

plastilina, etc. Actividad préactica: Mural proyecto libre. 3) los estudiantes reconocen, explican

En un espacio de la pared entre el piso y 50 cm del mismo cada y valoran las diferencias en las
estudiante puede dibujarse a si mismo junto con todo lo que quiera expresiones artisticas del mismo grupo.

RECURSOS TIEMPO acompanarse. Se demarcan los limites para evitar que el estudiante se | COMPROMISOS

Profesional, | 45 minutos. salga de su espacio; todo esta autorizado dentro de su propio espacio, | Para el proximo taller cada nifio

Estudiantes, sin invadir el espacio del otro o desbordarse. buscara la mejor adivinanza que pueda

Sillas, salon, traer.

Lapices, Socializacion: El grupo tratara de explicar y valorar las experiencias

hojas. vivenciadas posterior a la realizacion de la actividad.

Imagenes

artisticas Cierre.

historicas. Esta actividad requiere de concentracion, mantenimiento de la

Formatos de atencion, desarrollo motricidad fina y habilidades visoespaciales.

asistencia 'y Refuerzo dispositivos basicos de aprendizaje, nociones espaciales

registro de bésicas, disociacion de movimientos y lateralidad. Manejo de

taller. emociones, autoconocimiento, empatia, tolerancia a la frustracion,

relaciones interpersonales, pensamiento creativo, solucion de
problemas, y toma de decisiones.

OBSERVACIONES:




EQUIPO PSICOPEDAGOGICO
INTERVENCION GRUPAL
NORMAL SUPERIOR

GRUPO: ARTES Plasticas
OBJETIVO: Sensibilizacion y motivacion de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la

conformacion del grupo de trabajo, facilitando el desarrollo de autoesquemas y habilidades visoespaciales.

TALLER N°: 6 NOMBRE: “Un buen adivinador”

TEMATICO | ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACION
Inteligencias | Intervencion Saludo. 1) Los estudiantes participan
Kinestésica, psicoldgica 'y Las adivinanzas, cada estudiante cuenta la adivinanza que trajo, abiertamente en la dindmica del taller,
interpersonal, | fisioterapéutica | luego, pueden inventarse otro tipo de adivinanzas (El juego de los muestran sorpresa y entusiasmo por
intrapersonal. | a través de juegos laminas 27, 32, 169). sus propias evocaciones, recuerdos,
Intereses, técnicas Recordando los acuerdos y normas basicas fantasias y expresiones artisticas.
gustos, artisticas como | Actividad practica: 2) Los estudiantes denotan confianza
habilidades, | el dibujo, la Continuacion de actividad anterior de mural libre. en su gestualidad corporal y en las
vocacionales | pintura, expresiones de otros.
plastilina, etc. Socializacién: El grupo tratara de explicar y valorar las experiencias | 3) los estudiantes reconocen, explican
vivenciadas posterior a la realizacion de la actividad. y valoran las diferencias en las
expresiones artisticas del mismo grupo.
RECURSOS TIEMPO Cierre. COMPROMISOS
Profesional, | 45 minutos.
Estudiantes, Esta actividad requiere de concentracion, mantenimiento de la
Sillas, salon, atencion, desarrollo motricidad fina y habilidades visoespaciales.
Lépices, Refuerzo dispositivos basicos de aprendizaje, nociones espaciales
hojas. bésicas, disociacion de movimientos y lateralidad. Manejo de
Iméagenes emociones, autoconocimiento, empatia, tolerancia a la frustracion,
artisticas relaciones interpersonales, pensamiento creativo, solucion de
histdricas. problemas, y toma de decisiones.
Formatos de
asistencia 'y
registro de
taller.

OBSERVACIONES:




EQUIPO PSICOPEDAGOGICO
INTERVENCION GRUPAL
NORMAL SUPERIOR

GRUPO: ARTES Plasticas
OBJETIVO: Sensibilizacion y motivacion de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la

conformacion del grupo de trabajo, facilitando el desarrollo de autoesquemas y habilidades visoespaciales.

TALLER N°: 7 NOMBRE: “Disparates”

TEMATICO | ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACION

Inteligencias | Intervencion Saludo. 1) Los estudiantes participan

kinestésica, | psicoldgicay Se lee el cuento “volaban entre la maleza” (El juego de los juegos abiertamente en la dindmica del taller,

interpersonal, | fisioterapéutica | lamina 22), los nifios lo comentan, dibujan sus disparates. muestran sorpresa y entusiasmo por

intrapersonal. | a través de Un estudiante dice una palabra y los otros arman un disparate. sus propias evocaciones, recuerdos,

Intereses, técnicas Recordando los acuerdos y normas basicas fantasias y expresiones artisticas.

gustos, artisticas como | Actividad practica: 2) Los estudiantes denotan confianza

habilidades, | el dibujo, la Mural proyectivo con sombras. Cada estudiante elige un lugar por en su gestualidad corporal y en las

vocacionales | pintura, encima del mural anterior, donde quiera posar para demarcar su expresiones de otros.

plastilina, etc. propio cuerpo Yy luego decorarlo con colores. Con la ayuda del 3) los estudiantes reconocen, explican

facilitador, las luces proyectan la sombra sobre la pared, donde se y valoran las diferencias en las
demarca con lapiz y luego se agregan los detalles que no se capturan | expresiones artisticas del mismo grupo.

RECURSOS TIEMPO con la luz. Cada estudiante colorea su propio cuerpo con crayolas. COMPROMISOS

Profesional, | 45 minutos.

Estudiantes, Socializacion: El grupo tratara de explicar y valorar las experiencias

Sillas, salon, vivenciadas posterior a la realizacion de la actividad.

Lapices,

hojas. Cierre.

Imagenes

artisticas Esta actividad requiere de concentracion, mantenimiento de la

historicas. atencion, desarrollo motricidad fina y habilidades visoespaciales.

Formatos de Refuerzo dispositivos basicos de aprendizaje, nociones espaciales

asistencia 'y bésicas, disociacion de movimientos y lateralidad. Manejo de

registro de emociones, autoconocimiento, empatia, tolerancia a la frustracion,

taller. relaciones interpersonales, pensamiento creativo, solucion de

problemas, y toma de decisiones.

OBSERVACIONES:




EQUIPO PSICOPEDAGOGICO
INTERVENCION GRUPAL
NORMAL SUPERIOR

GRUPO: ARTES Plasticas
OBJETIVO: Sensibilizacion y motivacion de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida, a través de la

conformacion del grupo de trabajo, facilitando el desarrollo de autoesquemas y habilidades visoespaciales.

TALLER N°: 8 NOMBRE: “Exageraciones”

TEMATICO | ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACION
Inteligencias | Intervencion Saludo. 1) Los estudiantes participan
Kinestésica, psicoldgica 'y Juego inicial de exagerar cualquier cosa, luego dibujar las abiertamente en la dindmica del taller,
interpersonal, | fisioterapéutica | exageraciones que les parezca mas divertidas (El juego de los juegos | muestran sorpresa y entusiasmo por
intrapersonal. | a través de lamina 26). sus propias evocaciones, recuerdos,
Intereses, técnicas Recordando los acuerdos y normas basicas fantasias y expresiones artisticas.
gustos, artisticas como | Actividad practica: 2) Los estudiantes denotan confianza
habilidades, | el dibujo, la Continuacion y finalizacion de mural proyectivo con sombras. en su gestualidad corporal y en las
vocacionales | pintura, expresiones de otros.
plastilina, etc. Socializacién: El grupo tratara de explicar y valorar las experiencias | 3) los estudiantes reconocen, explican
vivenciadas posterior a la realizacion de la actividad. y valoran las diferencias en las
expresiones artisticas del mismo grupo.
RECURSOS TIEMPO Cierre. Continuacion de actividad anterior y finalizacion de la misma. | COMPROMISOS
Profesional, | 45 minutos.
Estudiantes, Esta actividad requiere de concentracion, mantenimiento de la
Sillas, salon, atencion, desarrollo motricidad fina y habilidades visoespaciales.
Lépices, Refuerzo dispositivos basicos de aprendizaje, nociones espaciales
hojas. bésicas, disociacion de movimientos y lateralidad. Manejo de
Iméagenes emociones, autoconocimiento, empatia, tolerancia a la frustracion,
artisticas relaciones interpersonales, pensamiento creativo, solucion de
histdricas. problemas, y toma de decisiones.
Formatos de
asistencia 'y
registro de
taller.

OBSERVACIONES:




EQUIPO PSICOPEDAGOGICO
INTERVENCION GRUPAL
NORMAL SUPERIOR

GRUPO: ARTES Plasticas
OBJETIVO: Sensibilizacion y motivacion de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida a traves de la

conformacion del grupo de trabajo, facilitando el desarrollo de autoesquemas y habilidades visoespaciales.

TALLER N°: 9 NOMBRE: “Nuestro Zoo ”

TEMATICO | ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACION
Inteligencias | Intervencion Saludo. 1) Los estudiantes participan
Kinestésica, psicoldgica 'y Presentacion de cada uno de los participantes en forma circular, abiertamente en la dindmica del taller,
interpersonal, | fisioterapéutica | recordando el nombre de los comparieros anteriores. muestran sorpresa y entusiasmo por
intrapersonal. | a través de Recordando los acuerdos y normas bésicas. sus propias evocaciones, recuerdos,
Intereses, técnicas Compartir experiencias sobre salidas y encuentros a lugares abiertos | fantasias y expresiones artisticas.
gustos, artisticas como | de la naturaleza donde hayamos observado muchos animales. 2) Los estudiantes denotan confianza
habilidades, | el dibujo, la Trabajo individual: en su gestualidad corporal y en las
vocacionales | pintura, Cada estudiante escoge un animal con el que se identifica o le gusta. | expresiones de otros.
plastilina, etc. Dibuja a lapiz el modelo del animal sobre una cartulina, poniéndole 3) los estudiantes reconocen, explican
todos los detalles que puedan. Le aplica el color con la técnica que y valoran las diferencias en las
quiera (acuarela, colores, crayolas, marcadores, vinilos). Opcional 1. | expresiones artisticas del mismo grupo.
RECURSOS TIEMPO recorta la figura, le coloca soporte grueso para sostenerlo de pieyle | COMPROMISOS
Profesional, | 45 minutos. hace aplicacion de base. Opcional 2: Amasa la arcilla o plastilina y
Estudiantes, moldea la figura hasta que quede parecida al animal, dejarla secar,
Sillas, salon, pintarla y recubrirle pegante).
Lapices, Socializacion:
hojas. Cada estudiante expone a sus compafieros por qué eligié ese animal,
Iméagenes qué conoce de él (habilidades, caracteristicas, etc), en qué se parece a
artisticas él, y en qué se diferencia de él, etc).
historicas. Trabajo grupal: construir el zooldgico entre todos. Cada miembro de
Formatos de grupo aportara su escultura o dibujo. Integran los dibujos, las pinturas
asistencia 'y y/o esculturas en un espacio armonico y decorado.
registro de Como cierre se hara exposicion del trabajo grupal en una zona
taller. adecuada del colegio.

OBSERVACIONES:




EQUIPO PSICOPEDAGOGICO
INTERVENCION GRUPAL
NORMAL SUPERIOR

GRUPO: ARTES Plasticas
OBJETIVO: Sensibilizacion y motivacion de los estudiantes hacia la inteligencia kinestésica y habilidades para la vida a traves de la

conformacion del grupo de trabajo, facilitando el desarrollo de autoesquemas y habilidades visoespaciales.

TALLER N°: 10 NOMBRE: “Ya casi terminamos... ”

TEMATICO | ESTRATEGIA ACTIVIDADES EVALUACION
Inteligencias | Intervencion Saludo. 1) Los estudiantes participan
Kinestésica, | psicologicay Adornos para fiestas con hojas de revistas en tiras (El juego de los abiertamente en la dindmica del taller,
interpersonal, | fisioterapéutica | juegos lamina 61). muestran sorpresa y entusiasmo por
intrapersonal. | a través de Recordando los acuerdos y normas béasicas sus propias evocaciones, recuerdos,
Intereses, técnicas Actividad préctica: fantasias y expresiones artisticas.
gustos, artisticas como | Realizacién de caricatura completa de si mismo sobre papel. Se 2) Los estudiantes denotan confianza
habilidades, | el dibujo, la puede aplicar color con la técnica que se desee. en su gestualidad corporal y en las
vocacionales | pintura, expresiones de otros.
plastilina, etc. Socializacién: El grupo tratara de explicar y valorar las experiencias | 3) los estudiantes reconocen, explican
vivenciadas posterior a la realizacion de la actividad. y valoran las diferencias en las
expresiones artisticas del mismo grupo.
RECURSOS TIEMPO Cierre. COMPROMISOS
Profesional, | 45 minutos.
Estudiantes, Esta actividad requiere de concentracion, mantenimiento de la
Sillas, salon, atencion, desarrollo motricidad fina y habilidades visoespaciales.
Lépices, Refuerzo dispositivos basicos de aprendizaje, nociones espaciales
hojas. bésicas, disociacion de movimientos y lateralidad. Manejo de
Iméagenes emociones, autoconocimiento, empatia, tolerancia a la frustracion,
artisticas relaciones interpersonales, pensamiento creativo, solucion de
histdricas. problemas, y toma de decisiones.
Formatos de
asistencia 'y
registro de
taller.

OBSERVACIONES:




